HANDLEDNING

Kina - pa upptacktsfard i det tusenariga mittens
rike

1. Introduktion

Denna handledning syftar till att ge larare stod i att
anvanda filmen om Kina som ett verktyg for att skapa
forstaelse for landets unika historia, geografiska
mangfald och kulturella arv. Genom att belysa
ikoniska platser som Den forbjudna staden, kinesiska
muren och Yangtzefloden bjuds elevernaintill en
resa genom tid och rum, dar de far utforska hur en av
varldens aldsta civilisationer méter modernitetens
utmaningar. Filmen ar en majlighet att reflektera 6ver
hur kulturarv och innovation samexisterar i det som vi
idag kallar Mittens rike.
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2. Mal och Syfte

Filmens mal &r att fordjupa elevernas forstaelse for Kinas historia och kulturella utveckling.
Eleverna ska fa en inblick i de historiska processer som format landet, forsta den geografiska
betydelsen av platser som Yangtzefloden och De tre ravinernas damm samt reflektera dver hur
Kinas rika kulturarv paverkar dess roll som en global aktor idag.

3. Centralt Innehall och Kunskapskrav
Genom filmen kan flera aspekter av skolans laroplan kopplas till undervisningen:
Historia:

¢ Civilisationers framvaxt, som kejsardémet Kina och dess paverkan pa samhallets
utveckling.

e Historiska byggnadsverk som symboler fér makt och kultur.
Geografi:

e Kinas geografiska mangfald och hur naturresurser som Yangtzefloden formar landets
ekonomi och samhalle.

e Klimatforandringarnas och teknologins paverkan pa miljé och manniskor.
Samhillskunskap:
e Hur maktstrukturer och teknologiska framsteg paverkat Kinas historia och rolli varlden.

e Hurbevarandet av kulturarv kan kopplas till globalisering och identitet.

4. Arbetsvillkor och den globala fruktindustrins kontext
Arbetsomraden och reflektion

Att utforska Kina innebéar att satta sig in i ett land dar det forflutna och det moderna mots pa ett
unikt satt. En av de mest intressanta fragorna att diskutera &r hur Kinas historia har paverkat
dess identitet. Platser som Den férbjudna staden och Kinesiska muren ar inte bara
arkitektoniska underverk, utan de symboliserar ocksa makt och kultur under olika dynastier. Hur
kunde dessa byggnadsverk paverka manniskors liv pa den tiden, och hur fungerar de idag som
en bro mellan det gamla och det nya Kina?

Terrakottaarmén, som en gang skapades for att skydda kejsare Qin Shi Huangdi i dédsriket,
upptacktes av en slump sa sent som 1974. Den ger oss idag en unik inblick i Qin-dynastins
vision om makt och liv efter doden. Fragan &r: Vad sager det om samhaéllets tro och véarldsbild
under den perioden?

Ett annat tema att diskutera ar Kinas geografiska och tekniska bedrifter. Yangtzefloden, som ar
Asiens langsta flod, spelar en central roll i bade historien och samtiden. Den mytologiska och
kulturella betydelsen av platser langs floden, sdsom spokstaden Fengdu, kontrasteras med de
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moderna utmaningar som De tre ravinernas damm innebar for miljon och de méanniskor som
tvingats flytta pa grund avdammbygge

5. Fordjupning

Att fordjupa sigi Kinas historia handlar om att forsta bade framgangar och konflikter. Kejsare Qin
ar kand for sina visionara projekt, men hans regeringstid praglades ocksa av fortryck. Eleverna
kan understka de sociala och ekonomiska konsekvenserna av att bygga kinesiska muren och
jamfora det med hur stora projekt idag, som De tre ravinernas damm, paverkar manniskor och
miljo.

For att skapa en djupare forstaelse kan eleverna analysera hur maktstrukturer forandrats over
tid, fran kejsarddmenas absoluta makt till det moderna Kina som en global supermakt. Vilka
lardomar kan vi dra av Kinas utveckling?

6. Forslag pa aktiviteter
For att gora @amnet levande och engagerande kan féljande aktiviteter anvdndas i klassrummet:

¢ Tidslinje och karta: Lat eleverna skapa en visuell tidslinje och en karta dar de markerar
viktiga platser och handelser fran filmen.

e Kreativt arbete: Eleverna kan skapa modeller av terrakottaarmén eller kinesiska muren
och anvdnda dessa som diskussionsunderlag for att analysera varfor dessa byggnader ar
symboliskt viktiga.

e Debatt: Eleverna kan diskutera miljomassiga och etiska fragor kring projekt som De tre
ravinernas damm.

o Rollspel: | ettrollspel kan eleverna ta roller som kejsare, bonder, arkeologer eller
miljoaktivister for att utforska olika perspektiv pa Kinas historia och framtid.

7. Klimat och hallbarhet i Kinas utveckling

Klimatforandringarna paverkar Kina pa manga satt, sarskilt ggnom 6versvdmningar och torka
som paverkar jordbruk och energiproduktion. De tre ravinernas damm ar ett exempel pa ett
projekt som loser vissa problem, men samtidigt skapar nya, till exempel genom att forandra
ekosystem och fordriva manniskor. Hur kan Kina hantera dessa utmaningar? Vilken roll spelar
hallbara losningar och innovationer?
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8. Exempel pa kéllor och verktyg
e Filmen: "Kina - Det tusenariga Mittens rike".

e Artiklar om Kinas historia och kultur, inklusive dokumentation fran UNESCO om
varldsarv.

o Dokumentéarer om Yangtzefloden och De tre ravinernas damm.

e Historiska och samtida kartor over Kina.

9. Avslutande reflektioner och framtidsutsikter

Genom att forsta Kinas historia, kultur och geografiska sardrag far eleverna insikt i ett land som
har paverkat och fortfarande paverkar varlden. Diskussioner kring hur det forflutna och nutiden
mots i Kina ger eleverna verktyg att analysera globala fragor. Vilka lardomar kan vi dra av Kinas
historia for att mota framtida utmaningar i varlden?
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